CENTRO DE FORMACION PERMANENTE

Ficha Informativa

.COMO USAR LA IA EN LA GESTION DEL DEPORTE? (I EDICION)

especificos de
admision a los
estudios

Criterios de
seleccion de
alumnos

Datos basicos Curso Académico 2025 - 2026
del Curso Nombre del Curso ¢ Cémo Usar la |A en la Gestidn del Deporte? (I
Edicién)
Tipo de Curso Microcredencial
Numero de créditos 4,00 ECTS
Direccion Unidad organizadora  Departamento de Educacion Fisica y Deporte
Director de los D Jeronimo Garcia Fernandez
estudios
Requisitos Requisitos No se requiere formacion técnica previa.

Orden de Preinscripcion.

Plataforma virtual

Titulacion requerida No
Preinscripcion Fecha de inicio 01/10/2025
Fecha de fin 15/11/2025
Datos de Fecha de inicio 17/10/2025
Matriculacion £ ha de fin 20/10/2025
Precio (euros) 227,00 (tasas incluidas)
Pago fraccionado No
Ampliacion de Fecha de inicio 23/10/2025
Matricula Ampliacion
Fecha de fin 15/11/2025
Ampliacion
Imparticion Fecha de inicio 01/12/2025
Fecha de fin 30/12/2025
Modalidad A distancia
Idioma imparticién Espafiol
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Plataforma Virtual US

Informacion

Teléfono 955420474
Web

Facebook

Twitter

Email jeronimo@us.es
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¢, COMO USAR LA IA EN LA GESTION DEL DEPORTE? (I EDICION)

Objetivos del Curso

El curso tiene como objetivo principal capacitar a profesionales del ambito de la gestion deportiva para
incorporar de forma critica, eficiente y sostenible herramientas de inteligencia artificial generativa en sus
rutinas de trabajo.De forma especifica, se pretende que al finalizar el curso los participantes sean capaces
de:Comprender los conceptos basicos de la inteligencia artificial y la IA generativa, asi como sus
principales aplicaciones y riesgos en el ambito deportivo.Redactar y editar textos profesionales con IA,
incluyendo informes, comunicados, correos y documentos multilingties adaptados al sector
deportivo.Generar contenido visual (imagenes, carteles, banners, etc.) y multimedia (videos explicativos,
subtitulados, reels) con herramientas accesibles de IA.Analizar y visualizar datos organizativos y
deportivos mediante IA generativa, aplicando técnicas de automatizacién y extraccion de informacion

util. Apoyar la toma de decisiones y la investigacion documental con herramientas de IA aplicadas a la
lectura, sintesis y analisis de literatura especializada.Optimizar la comunicacion y la colaboracién interna
mediante asistentes automatizados y flujos de trabajo inteligentes.Crear y personalizar asistentes virtuales
(GPTs) adaptados a las necesidades especificas de sus organizaciones deportivas.Disefiar y estructurar
proyectos de IA para la planificacion, organizacion y gestion de eventos o temporadas deportivas.Aplicar
herramientas de automatizacién para mejorar procesos rutinarios como la inscripcion, gestién de eventos o
generacion de documentos.

Procedimientos de Evaluacion
Asistencia, Trabajos

Comision Académica

D. Francisco Horacio Sanchez Trigo. Universidad de Sevilla - Educacion Fisica y Deporte
D. Jerénimo Garcia Fernandez. Universidad de Sevilla - Educacion Fisica y Deporte
D. Juan Manuel Murua Gonzalez. Instituciéon no universitaria - MURUA

Profesorado

D. Jerénimo Garcia Fernandez. Universidad de Sevilla - Educacion Fisica y Deporte
D. Juan Manuel Murua Gonzalez. - MURUA
D. Francisco Horacio Sanchez Trigo. Universidad de Sevilla - Educacion Fisica y Deporte

Modulos/Asignaturas del Curso

Modulo/Asignatura 1. Fundamentos y Aplicaciones Basicas de la IA Generativa
Numero de créditos: 1,00 ECTS

Modalidad de imparticion: A distancia

Contenido: Introduccién general a la inteligencia artificial y a la IA generativa, tipos de modelos y
herramientas fundamentales (como ChatGPT, Gemini, Copilot o DALL-E). Se abordaran riesgos y
potencialidades en el contexto deportivo, desde una perspectiva critica y aplicada.

Fechas de inicio-fin: 01/12/2025 - 07/12/2025

- : ‘ Paseo de las Delicias s/n, Pabellon de México 41013 Sevilla
Qj cfp.us.es




Ficha Informativa

Horario: Estudios a distancia, Mddulo/Asignatura sin horario

Modulo/Asignatura 2. Analisis y Gestion de la Informacion Deportiva
Numero de créditos: 1,00 ECTS

Modalidad de imparticién: A distancia

Contenido: Este modulo introduce al alumnado en el uso de herramientas de inteligencia artificial
generativa para la interpretacion y visualizacion de datos en contextos deportivos. Se abordaran
aspectos clave como:

- Lectura de datos desde archivos (CSV, Excel)

- Interpretacion automatizada de informacion

- Generacion de graficos explicativos

- Andlisis de encuestas y formularios

- Aplicaciones en planificacion, presupuesto, control de asistencia deportivo

Fechas de inicio-fin: 08/12/2025 - 14/12/2025

Horario: Estudios a distancia, Médulo/Asignatura sin horario

Modulo/Asignatura 3. Comunicacion, Colaboracién y Personalizacion
Numero de créditos: 1,00 ECTS

Modalidad de imparticion: A distancia

Contenido: Este médulo capacita al alumnado para utilizar herramientas de IA generativa con el fin
de mejorar la comunicacion profesional y los procesos de colaboracion en organizaciones deportivas.
Se abordaran:

- Preparaciéon de agendas y materiales para reuniones

- Generacion automatica de actas y resumenes

- Disefio y uso de asistentes virtuales personalizados (GPTs)

- Ejemplos de asistentes: respuestas a FAQs internas, gestion de inscripciones, planificacion de
actividades

Fechas de inicio-fin: 15/12/2025 - 21/12/2025

Horario: Estudios a distancia, Modulo/Asignatura sin horario

Modulo/Asignatura 4. Proyectos Inteligentes y Automatizaciéon
Numero de créditos: 1,00 ECTS

Modalidad de imparticion: A distancia

Contenido: Este mdédulo integra los conocimientos adquiridos en los anteriores y se centra en el
disefo y despliegue de proyectos basados en |IA generativa, asi como en la automatizacion de flujos
de trabajo. Los contenidos incluyen:

- Estructuracion de proyectos con IA

- Organizacion del conocimiento mediante carga de documentos

- Automatizacion de tareas

- Creacion de flujos encadenados
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- Aplicaciones practicas en gestidon de eventos, inscripciones, planificacion de temporadas

Fechas de inicio-fin: 22/12/2025 - 30/12/2025

Horario: Estudios a distancia, Mddulo/Asignatura sin horario
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